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欢迎来到 GRAPH-T。

您已入选参与 GRAPH-T 项目的测试。

GRAPH-T 汇聚了来自世界各地的顶尖人才，

是一个旨在让世界更美好愉悦的组织。

本次测试的目的不对测试者公布。

GRAPH-T 后续将联系测试结果优异的测试者。

首先介绍一下本次测试。

配件
・1 份说明手册（即本手册）
・52 张卡牌（含下列各类卡牌）
　－ 4 张灰色卡牌
　－ 7 张带有红色的卡牌
　－ 8 张带有黄色的卡牌
　－ 10 张带有天蓝色的卡牌
　－ 11 张带有紫色的卡牌
　－ 12 张带有黑色的卡牌
每种卡牌都有对应的等级（高度）。

数量超过对应高度等级的卡牌视为灰色卡牌。

每种卡牌的数量见下表。每种卡牌底部的白点数量相同，

表示该类卡牌的数量。

每级的
高度

等级

此外，卡牌的右上角和左下角的白框方块分别代表该卡牌颜色的最大

等级和该卡牌的最大等级。

建议您牢记这条信息，以便迅速做出决策时。

准备
每位玩家各取一张灰色卡牌后，将剩余的灰色卡牌放入盒中。

然后将剩余所有卡牌彻底打乱。

给每位玩家分发相同数量的卡牌。

玩家需将卡牌收好，以防其他玩家看到。玩家手中的卡牌

称为“手牌”。然后由身高最高的玩家或者根据其他约定的方式

来确定首位出牌的玩家。

灰色卡牌 带有灰色的卡牌

住所
水平是
有色灰色

c
( 高度 )

测试步骤
首位出牌玩家打出一张包含一种颜色（红色、黄色、天蓝色、紫色、

黑色）的手牌。打出的手牌应正面朝上置于玩家面前。放置卡牌时，

将所选颜色所在侧而非卡牌另一侧朝向自己。

如果测试中已有其他玩家打出灰色卡牌，

出牌玩家可在包括灰色在内的 6 种颜色中选择一种。

然后将打出的卡牌正面朝上放在自己面前。放置卡牌时，

将所选颜色所在侧而非卡牌另一侧朝向自己。

顺时针方向的下一位玩家必须打出一张与首位出牌玩家打出的

首张卡牌颜色相同的卡牌。如果在同一回合中已有其他玩家打出

灰色卡牌，出牌玩家可打出与首张卡牌颜色相同的卡牌或灰色卡牌。

无法出牌时，玩家可上下翻转灰色卡牌或出打出一张灰色卡牌。

无法出牌时可打出任意一张手牌。

除灰色卡牌以外，玩家可以打出任何颜色的卡牌，不过⋯

如果有人已
经出了灰色卡牌⋯

包括首位出牌玩家在内，玩家都可以打出灰色卡牌

玩家手牌情况如下所示时的可出手牌示例

首位出牌玩家打出的卡牌 可打出的卡牌

首位出牌玩家打出的卡牌 可打出的卡牌

首位出牌玩家打出的卡牌 可打出的卡牌

首位出牌玩家打出的卡牌 可打出的卡牌

最后一位玩家打出的卡牌

当每位玩家轮流打出一张卡牌后，确定下一回合首先出牌的玩家。

当前回合中，打出高度最高（垂直方向的长度最长）的

与首位出牌玩家所出卡牌颜色相同的卡牌的玩家，

或打出灰色卡牌的玩家，将成为下一回合的首位出牌玩家。

如果多名玩家的卡牌高度相同，那么出牌最晚的玩家成为下一回合的

首位出牌玩家。首位出牌玩家从上一回合中打出的所有卡牌取走与

自己本回合所出手牌颜色相同的卡牌，同时保持卡牌上下方向不变。

然后将这些卡牌叠放在一起，把自己打出的手牌正面朝上放在这堆颜

色相同的卡牌顶部。

将其他的卡牌正面朝下放在盒子附近。

重复这个过程，直到玩家手中没有卡牌。

出牌情况如下所示时的操作示例

1号 2号 3号 4号 下一回合首位

出牌玩家⋯

3 号

1号 2号 3号 4号 下一回合首位

出牌玩家⋯

4 号

测试结束
所有玩家出完手牌后，将所有卡牌按颜色分类后分别叠放在玩家面前。

叠放卡牌时不要翻转任何卡牌。

卡牌叠放高度最高的玩家即为 GRAPH-T 的最佳测试者。

如果有两名或更多玩家的卡牌叠放高度最高，

则比较这几位玩家叠放高度第二高的颜色的卡牌，

其中高度最高的玩家将成为GRAPH-T 的最佳测试者。

如果仍然有多位玩家高度最高，那么本次测试的结果意义非凡！

所有玩家出完手牌后，评估测试结果。

将所有卡牌按颜色分类后分别叠放在玩家面前。

根据牌堆

高度确定最佳测试者。

左侧示例中，测试者 C 的同色牌

堆高度最高，因此测试者C即

GRAPH-T的最佳测试者。

快速测试
如果参与测试的时间有限，或只能参与两人局测试，

请在开始测试之前将灰色卡牌和/或包含黑色的卡牌放回盒子中。

你可以将灰色卡牌和黑色卡牌一起放回盒子中，

也可以只将灰色卡牌放回盒子中。

如果只将灰色卡牌放回盒子中，请用剩余卡牌开始测试。

自动参与者程序（可选）

测试者人数不够？

GRAPH-T 最多可以提供三位 AI 电脑玩家一同参与测试。

请将玩家（含 AI 电脑玩家）数量控制在 2 到 4 人之间。

AI 玩家遵循三条规则参与测试。

自动参与者程序启动后，任意空闲玩家可根据规则从 AI 玩家的手牌

中选择一张卡牌打出。

将 AI 玩家的所有手牌正面朝上，向所有玩家展示。

对了，请在测试结束后归还借用的 AI 玩家。

[规则]

1. 可打出灰色卡牌时优先打出灰色卡牌。

2. 优先打出等级最高的手牌。

　如果等级最高的手牌不止一张，打出同色手牌数量最多的卡牌。

3. 如果没有指定颜色的可用卡牌，打出除灰色外同色手牌数量最多的

　卡牌中等级最高的手牌。

片头

游戏设计

插图

规则手册

翻译
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感谢您为优化 GRAPH-T 项目提供的支持 :

应取走的卡牌应正面朝下放置的卡牌

应取走的卡牌 应正面朝下放置的卡牌

同一张卡的张数


